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ZweckmaRige Verwendung

Der Simulator 121-81 dient zur Simulation und Priifung von
Programmen, die fiir die easyE4 Steuerung erstellt wurden.

Der Betrieb ist ausschlielSlich fiir die Ansteuerungen von
Simulatoren, Ubungsaufbauten oder als eigenstindiges Gerit
vorgesehen.

Die Verwendung des Simulators ist nur unter Aufsicht in
trockenen Unterrichtsrdumen zuléssig.



Funktionsumfang

Das Simulationsboard enthélt folgende Funktionen zur
Simulation:

*  Schalter zur Digitalsimulation
*  Potentiometer zur Analogsignal-Simulation
* X-Y analog Joystick
»  Frequenzgenerator 0 bis 5 kHz
* Inkrementalgeber
Anzeigen:
* LED Anzeigen
*  Akustikgeber
Anschliisse:

*  Sub-D Steckverbindung zum Einbinden von externen
Simulationsaufbauten



Funktionsbheschreibung

Auf dem Simulationsboard befinden sich diverse Ein- und

Ausgabeméglichkeiten um diverse Ubungsaufgaben

durchzufithren und zu testen.

In den folgenden Abschnitten werden die einzelnen

Abschnitte erldutert.
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Spannungsversorgung

Das Simulationsboard benétigt eine Spannungsversorgung
von 24 Vpc. Diese wird rechts oben {iber eine
DC-Steckverbindung mit 5,5 mm Aullendurchmesser und
einem Stift mit 2,1 mm zugefiihrt. Die Versorgung kann
ebenfalls iiber die 25 polige Sub-D Steckverbindung erfolgen.

Blockschaltbild:

-X100
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Mit dem Ein-/Ausschalter links oben kann das

Simulationsboard ein- und ausgeschaltet werden, egal ob die
Versorgung tiber die DC-Buchse oder der SUB-D
Steckverbindung erfolgt.

ON
I/0 Exp.
-X100

OFF




Schnittstelle, SUB-D
Steckverbindung

Uber die SUB-D Steckverbindung kann das Simulationsboard
mit einem externen Aufbau verbunden werden. Der externe
Aufbau kann unter Beachtung der Leistung des
DC-Steckernetzteils versorgt werden. Dabei darf der
Gesamtstrom des externen Aufbaus 1 A nicht {iberschreiten.
Das Simulationsboard selbst benétigt mit der easyE4 und
Erweiterung zusétzlich ca. 0,2 A. Damit wiirde sich eine
maximale Belastung fiir das Steckernetzteil von ca. 1,2 A
ergeben. Allgemein gilt fiir jede Versorgungsart, SUB-D oder
DC-Buchse, ein maximaler Gesamtstrom der Ausginge von

1 A. Beachten Sie hierbei auch den maximalen Strom, den ein
Ausgang der easyE4 liefern kann.

Die Steckverbindung ist auf dem Simulationsboard mit -
X100 bezeichnet.

Der maximale Kontaktstrom betrdgt 0,5 A

N4

Am Buchsenkontakt 13 steht eine Gleichspannung von ca.
10,6 V zur Verfiigung. Diese Gleichspannung darf mit
maximal 40 mA belastet werden. Ihr Innenwiderstand betragt
maximal 50 Ohm.

Achtung!
Fremdspannung am Pin 13 wiirde zum Zerstiéren des
Simulators fiihren.



Kurziibersicht / Pinbelegung

Sub-D
Signalrichtung Funktion
PIN Simulator Extern

1 —> Ausgang Q1 Grundgerit
2 —> Ausgang Q2 Grundgerit
3 - Ausgang Q3 Grundgerit
4 L Ausgang Q4 Grundgeriit
5 - > Ausgang Q1 Erweiterungsgerit
6 —> Ausgang Q2 Erweiterungsgerdt
7 - Ausgang Q3 Erweiterungsgerit
8 L Ausgang Q4 Erweiterungsgerdt
9 A Minus
10 «— Minus
11 — Plus 24 V¢ Speisung
12 L E— Plus 24 Vi Speisung
13 L Plus 10,6 Ve Ausgang, 40mA
14 — Eingang I1 Grundgerét
15 — Eingang 12 Grundgerét
16 — Eingang I3 Grundgerit
17 — Eingang I4 Grundgerit
18 — Eingang I5 Grundgerit
19 — Eingang 16 Grundgerédt
20 — Eingang 17 Grundgerit
21 — Eingang I8 Grundgerét
22 — Eingang 11 Erweiterungsgerit
23 — Eingang I1 Erweiterungsgerit
24 — Eingang I1 Erweiterungsgerit
25 — Eingang I1 Erweiterungsgerdt




Ausgange
Ausgangsbeschaltung:

Q-Ausgang

SUB-D

W

SUB-D Belegung der Ausgénge:

easyE4 Anschluss | SUB-D Anschluss
Q1, Grundgerat Pin 1
Q2, Grundgerat Pin 2
Q3, Grundgerat Pin 3
Q4, Grundgerat Pin 4
Q1, Erweiterung Pin 5
Q2, Erweiterung Pin 6
Q3, Erweiterung Pin 7
Q4, Erweiterung Pin 7




Eingange

Die Eingénge der easyE4 sind von der SUB-D Buchse zum
Simulationsboard gegeneinander mit Dioden entkoppelt. Es
entsteht dabei ein Verlust von ca. 0,6 bis 0,7 V. Bitte
beachten Sie diesen Verlust bei eventuell verwendeten

analogen Signalen, die tiber die
werden.

Eingangsbeschaltung:

SUB-D >—PtH—¢

SUB-D Buchse zugefiihrt

——C I-Eingang

Simulator —p—

SUB-D Belegung der Fingdnge:

easyE4 Anschluss | SUB-D Anschluss
11, Grundgerét Pin 14
12, Grundgerét Pin 15
13, Grundgerét Pin 16
14, Grundgerét Pin 17
15, Grundgerét Pin 18
16, Grundgerét Pin 19
17, Grundgerét Pin 20
18, Grundgerat Pin 21
I1, Erweiterung Pin 22
12, Erweiterung Pin 23
13, Erweiterung Pin 24
14, Erweiterung Pin 25
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Funktionsmodi

Der Simulator kann in verschiedenen Modi betrieben werden.

Modus Encoder

Es konnen die Eingdnge I1 und 12
(Grundgerit) entweder einfach tiber die

" Encoder )
Schalter I1 oder 12 angesteuert werden oder wer |01 ¢

Taster I3| @& (@

® Gru

gelangen, muss die Betriebsart des Simulators @ ng
1

tiber den Encoder.

T2 (3
®

Damit die Signale des Encoders zur easyE4

umgestellt werden. o ON

Die Umstellung der Betriebsart wird im g
OFF_ON
Kapitel ,,Umstellung Betriebsart® Seite 14 -® .
erklart. \__TTT_ﬁf
14® ) L
Ebenso ist es moglich, die Tastfunktion des 2, —
Encoders an den Eingang 13 (Grundgerat) der o @

easyE4 anzubinden.

Die Funktionen / Modi werden durch die LED’s angezeigt.
Die LED leuchtet, wenn das rechts daneben liegende
Bedienelement aktiv ist.

Siehe Seite 13, ,,Sonderfunktion Encodergeschwindigkeit.

Zusammenfassung:
Encoder Encoder Nur Taster unEdncTOadsetrer
nicht aktiv aktiv aktiv aktiv
8 8 8 8
N, N, N, o,
>0 |0 =0 e
OFF_ON OFF_ON OFF_ON OFF_ON
1® 1® ue (@] | 1o [
OFF_ON OFF_ON OFF_ON OFF_ON
OFF_ON OFF_ON OFF_ON OFF_ON
139 139 1 1
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Modus Frequenzgenerator

Am Eingang 14 (Grundgerat) kann entweder 7 l
einfach {iber die Schalter 14 ein Schaltsignal *

simuliert werden oder eine Frequenz von z |

0 bis 5 kHz angelegt werden. Die Frequenz kann @

19 |2

an dem Potentiometer 0 bis 5 kHz frei o

eingestellt werden. 120 | |

OFF_ON

Damit das Signal des Frequenzgenerators zur |15 <8}

easyE4 gelangt, muss die Betriebsart des e
. yk4 gelangt, i |
Simulators umgestellt werden. e
0-5kHz ‘}ﬁ

Die Umstellung der Betriebsart wird im Kapitel . e
,umstellung Betriebsart® Seite 14 erklart.

Ly

Die Funktionen/Modi werden durch die LED’s
angezeigt. Die LED leuchtet, wenn das rechts
daneben liegende Bedienelement aktiv ist.

Zusammenfassung:
Schalter I4 Generator
aktiv aktiv
OFF ON OFF ON
0-5kHz 0-5kHz
wo [l | o [l

Es handelt sich hierbei um einen Software basierenden
ungeeichten Generator, mit dem etwa eine Frequenz von 0 Hz
bis etwas mehr als 5 kHz erzeugt werden. Der Einstellregler
wird wegen der / dem besseren Bedienbarkeit /
Simulationsgefiihl im Generator logarithmisch verarbeitet.
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Sonderfunktion Prellen

Mit dem Simulator kann ein starkes Prellen eines Kontaktes
simuliert werden. Diese Funktion steht nur bei dem Schalter /
Eingang I3 (Grundgerat) zur Verfiigung. Damit der Schalter
I3 prellend geschaltet werden kann, muss dieser aktiv sein.
(LED neben dem Schalter I3 muss leuchten)

Aktivierung / Deaktivierung:

Den Taster ,,Beep“ driicken und halten. Durch Driicken auf
den Encoder kann die Prellsimulation ein- und ausgeschaltet
werden. Das aktive Prellen wird durch Blinken der LED beim
Schalter I3 angezeigt.

Sonderfunktion
Encodergeschwindigkeit

Die Geschwindigkeit des Encoders kann in drei Stufen
eingestellt werden. Langsam, mittel und schnell. Um die
Geschwindigkeit des Encoders zu éndern sind folgende
Schritte notwendig:

* Simulator ausschalten

* Taste Encoder driicken und halten =
* Simulator einschalten

Es ertént ein kurzer Ton.

* Taste Encoder wieder loslassen

LED neben dem Encoder blinkt

*  Durch Driicken der Beep Taste -
Blinkgeschwindigkeit dndern.
(Blinkgeschwindigkeit entspricht Encodergeschwindigkeit)

* Zum Bestdtigen die Taste Encoder driicken.

13



Umstellung Betriebsart

Auf dem Simulator stehen Schalter zur Simulation
verschiedener externer Schaltzusténde zur Verfiigung. Mit
den LED’s werden die Schalt-Ausgénge der Steuerung
easyE4 angezeigt.

Die Betriebsarten konnen mithilfe des Encoders umgestellt
werden. Halten Sie dazu den Taster ,,Beep® gedriickt und
drehen Sie den Encoder, bis Thre gewtiinschte Betriebsart
angezeigt wird.

Encoder
1+ 12
Taster I3

)

Funktion I1-4 andern:
Tacte Reen halten 1ind ziialairh

Schnelles zuriicksetzen auf Werkseinstellung:
* Simulator ausschalten
* Taste ,,Beep” driicken und halten
* Simulator einschalten
Es ertont ein kurzer Ton.
» Taste ,,Beep” wieder loslassen

Die Werkseinstellungen sind nun wieder hergestellt.
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Ausgange und Akustiksignal

Der Simulator kann die aktiven Ausgédnge mit den LED’s
anzeigen, welche gerade aktiv sind. Die LED’s sind in zwei
Gruppen geteilt. Q1 bis 4 Grundmodul (links) und Q1 bis 4
Erweiterung (rechts). Wenn ein Ausgang aktiv ist, leuchtet
die dazugehérige LED.

uuuuuuuuuuu
7Y% 61 62 03 G4 Q1 G2 Q3 Q4 46
Taster 13 @ - ay @ - OOQ‘?E

& Grundmodul Erueiterung Beep ®

| @ | 1| =

Die LED vom Ausgang Q4 kann zusétzlich mit dem
Akustikgeber verkniipft werden.

mmmmmm

13)

L2 Y |
Durch kurzes Betdtigen des Tasters ,,Beep“ kann
das Akustiksignal ein- bzw. ausgeschaltet : @ Z%E
werden. Wenn die Akustikoption aktiv ist, Beep ®
leuchtet die jeweilige LED. Alle Variationen O
sind durch jeweils erneutes Betdtigen wahlbar. N neE

Q4G steht flir Ausgang Q4 Grundgerit.
QA4E steht fiir Ausgang Q4 Erweiterung.

Den beiden Ausgingen sind unterschiedliche Tonhdhen
zugewiesen. Wenn beide Q4 Ausgange aktiv sind, werden
beide Téne abwechselnd ausgegeben.
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Analogsignale

Im Grundgerét der easyE4 sind vier Analogwert Eingdnge
vorhanden. Mit dem Simulator kénnen analoge Spannungen
frei eingestellt und der easyE4 eingespeist werden. Zwei
Eingdnge konnen mithilfe von Potentiometern eingestellt
werden, und die anderen zwei sind mit einem Joystick
verbunden. Da diese Eingédnge auch fiir Schaltsignale
verwendet werden kénnen, muss bei der Nutzung der
Analogsimulation darauf geachtet werden, dass die Schalter
der jeweiligen Analogeinginge in Stellung ,,0FF“ geschaltet
sind. Ansonsten wiirde das Schaltsignal an die easyE4
gegeben.

| 1\—1‘\—f
ON
@-5kHz
DFF OFF OFF OFF bei Ueruen dung
14® 15 17¢x 18¢Y) smane“ Y55y
D s ellung
|

m'_l@ mz@ %2355; GW

Eingabgsschalter in Stellung ,OFF”
= Potentiometer aktiv

+24V

+10V T
ON

I-Eingang

ATl ist verbunden mit I5.
ATI2 ist verbunden mit I6.

AI3 ist verbunden mit 17, X-Richtung Joystick
Al4 ist verbunden mit I8, Y-Richtung Joystick
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Digitalsignale

Der Simulator kann alle Schaltsignale mithilfe von Schaltern
simulieren. In diesem klassischen Betrieb ist darauf zu
achten, dass die Al-Potentiometer auf Linksanschlag stehen.
WEelil iiber die Eingédnge I5 bis 8 der easyE4 auch
Analogsignale zugefiihrt werden, kann es bei zu hoch
eingestelltem Analogsignal dazu fiihren, dass die easyE4 dies
als logisch ,,EIN“ Signal erfasst.

K

S Funktion I1-4 andern:

Taste Beep halten und zugleich
OFF_ON Encoder drehen

n® Prellsimulation I3:

Taste Beep halten anschliepend

o
=
o
=
!

1

(]

OFF ON Encoder driicken ON_OFF
1z® E
OFF_ON ON_OFF
13® 13
OFF_ON ON_OFF

nur fUr Schulung
e V4
ON ON ON oN
ooz (N o ) o ) ]
OFF OFF OFF OFF bei Ueruendung

des Joysticks
15

16 I7¢X I8CY)  Schalter X / v

]

14

14®

in OFF Stellung
. . schalten
—
IA3OO

IH:L@ mz@ 1A4CY> GW

Potentiometer auf linksanschlag

= Schalter aktiv
+24V
+10V

I-Eingang
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Ubungsaufgaben

Im mittleren Feld werden Karten fiir die jeweilige

Ubungsaufgabe eingelegt.

Encoder
1 + 12
Taster I3

o @ ® o emme e e |-
ﬁ’ mpe! P
@ ‘@

?rv_r oN AUF AB b oFF
11® LQ, L I8P
OFF O Sensor 2 N OFF
12® )‘@ @ 2
OFF_0l N _OFF
13® Q Rolltreppe @j 3
OFF o Sensor 1 b oFF
148 (R | R &

ON ON(

e 5 ON( _42) ON( o)
et DFF{Q‘ DFFA@ orr@ DFF@ bei Uerwendung

11@® @ 15 16 I7¢X),

I@ I@ lo

Im@ mz@

I8CY)> Schalter X / ¥

|

des Jousticks

in OFF Stellung
schalten

DU

IA3XD
IA4CYD G“
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Montage der easyE4

Das Simulationsboard kann mit der easy-E4-DC-12TC1
betrieben werden. Optional kann diese mit der easy-E4-DC-
8TE1 erweitert werden. Die Ausfiihrung mit den
Schraubanschliissen ist zu bevorzugen.

Stecken Sie die Winkelverbindungsleisten in die easyE4.
Achten Sie dabei, dass die Schraubanschliisse hierbei weit
geoffnet sind, damit sich kein Kontaktstift unter eine Klemme
schiebt.

Positionieren Sie die easyE4 auf den Simulator mit
festgehaltenen Winkelverbindern auf den Simulator und
stecken Sie die Kontaktleiste mit der easyE4 in die
vorgesehenen Buchsen. Erst jetzt die Schraubklemmen der
easyE4 vorsichtig anziehen.

Unter dem Simulator kann durch die Aussparung in der Mitte
eine flache Netzwerkleitung gefiihrt werden.
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Technische Daten

Abmessungen:
Simulator 122 x 227 x 35 (mm BxLxH)
Einlegefeld fiir Ubungskarten 80x68 mm

Spannungsversorgung:
24 Vpc liber DC-Stecker 5,5 x 2,1
ca. 180 mA mit easyE4 und Erweiterung, ohne externe Gerdte

Zuldssige Umgebungstemperatur:
5 bis 35°C

Entsorgung
Das Gerét darf nicht iiber den Hausmiill entsorgt werden.

Im Falle einer Entsorgung kann das Gerit bei einer
kommunalen Sammelstelle abgegeben werden oder zuriick
an den Hersteller gesendet werden.

Adresse:
Glier Elektronik

Leierndorfer Strale 19A
D-84085 Langquaid
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